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二、说明、目录、图表目录

    《喜羊羊与灰太狼》的热播，堪称中国动漫界的骄傲。它所取得的巨大成功让我们看到了

中国巨大的动漫消费市场。如今，动漫产业已经成为中国的朝阳产业，各地政府都非常重视

动漫产业的发展。借助这场&quot;东风&quot;，不少地方都把建设动漫主题公园，作为发展动

漫产业的重要任务。为此，全国各地掀起了一股建设动漫主题乐园的热潮。

　动漫产业链中包括了&quot;开发-生产-出版-演出-播出-销售&quot;等一系列营销行为。其直

接产品包含动漫图书、报刊、音像制品、舞台剧和基于现代信息传播技术手段的动漫新品种

等；间接产品包含与动漫形象有关的服装、玩具、电子游戏等衍生产品的生产和经营。主题

公园是动漫产业链的重要组成部分，从需求而言，动漫作品为主题公园奠定了吸引游众的文

化基础；从职能而言，主题公园一方面具有独立的盈利能力，另一方面也承担了动漫衍生产

品推广渠道的功能，对于产业链的巩固与延伸意义重大。

　动漫游乐主题公园不仅要在基础设施建设上有好的思路，而且在文化内涵的建设上也应有

巧妙的设计。主题公园在动漫行业产业链上是一个处于下游的产业，动漫作品是其吸引游众

的核心，也是其长久存在的文化内涵。国外主题公园通常都是在动漫作品有了很好受众，动

漫衍生品如玩具等也有很好的市场，并且这样市场要能持续一个很长的周期后，才会进行建

设，如迪斯尼。国内没有市场反应好且周期较长的动漫作品，因此，国内的动漫游乐主题公

园都是先建园再引进动漫作品中的人物和故事。动漫游乐园在引进动漫人物和故事的时候应

考虑受众的情况，包括受众的层次，文化环境及兴趣和爱好等。

　目前我国城市青少年每周用于动漫消费的时间近7个小时，曾有专家根据中国庞大的青少年

和儿童消费群体测算，未来5-10年内中国动漫产业至少有1000亿元的潜在市场空间。根据产业

链划分，这些市场分布在动漫影视、动漫出版、动漫玩具、动漫旅游等不同方面。同时，根

据世界旅游组织预测，2020年，中国将成为世界第一大旅游目的地，每年将吸引国际游客1.4

亿人次。国家旅游局也提出，2010年国内旅游消费总额将达到人民币1万亿元，主题公园作为

新兴旅游景点将分得可观的收益。

　随着经济、社会发展与行业的不断融合，中国动漫主题公园市场需求也会进入快速释放期

，具有巨大的发展潜力。现有的国内动漫主题公园无论是数量还是质量都非常有限，这一市

场空白点既是本土企业的商业机遇，也是在国际化竞争中即将面临的挑战。 

　本《2014-2019年动漫主题公园行业全景调研与投资战略研究咨询报告》，在大量周密的市

场调研基础上，主要依据了国家统计局、国家发改委、国务院发展研究中心、国家商务部、

国家新闻出版广电总局、中国动漫协会、YACA动漫协会、世界动画协会、中国青年动漫协

会、中国美术家协会动漫艺术委员会、国内外相关刊物杂志的基础信息以及动漫主题公园研



究单位等公布和提供的大量资料，结合公司对动漫主题公园相关企业的实地调查，对我国动

漫主题公园行业发展现状与前景、市场竞争格局与形势、赢利水平与企业发展、投资策略与

风险预警、发展趋势与规划建议等进行深入研究，并重点分析了动漫主题公园行业的前景与

风险。报告揭示了动漫主题公园市场潜在需求与潜在机会，为战略投资者选择恰当的投资时

机和公司领导层做战略规划提供准确的市场情报信息及科学的决策依据，同时对银行信贷部

门也具有极大的参考价值。 
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