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二、说明、目录、图表目录

   动漫，即动画、漫画的合称，指动画与漫画的集合，取这两个词的第.一个字合二为一称之

为&ldquo;动漫&rdquo;，与游戏无关，并非专业术语。其中，日本动漫是动漫领域中的典型代

表，是动漫领域的领军人。在很多场合，&ldquo;动漫&rdquo;一词被误用于指&ldquo;动

画&rdquo;，十分容易引发歧义。

   动画的概念不同于一般意义上的动画片，动画是一种综合艺术，它是集合了绘画、漫画、电

影、数字媒体、摄影、音乐、文学等众多艺术门类于一身的艺术表现形式。最早发源于19世

纪上半叶的英国，兴盛于美国，中国动画起源于20世纪20年代。动画是一门年青的艺术

，1892年10月28日埃米尔&middot;雷诺首次在巴黎著名的葛莱凡蜡像馆向观众放映光学影戏，

标志着动画的正式诞生，同时埃米尔&middot;雷诺也被誉为&ldquo;动画之父&rdquo;。动画艺

术经过了100多年的发展，已经有了较为完善的理论体系和产业体系，并以其独特的艺术魅力

深受人们的喜爱。

   中企顾问网发布的《2021-2027年中国动漫行业发展态势与市场供需预测报告》共十四章。

首先介绍了动漫相关概念及发展环境，接着分析了中国动漫规模及消费需求，然后对中国动

漫市场运行态势进行了重点分析，最后分析了中国动漫面临的机遇及发展前景。您若想对中

国动漫有个系统的了解或者想投资该行业，本报告将是您不可或缺的重要工具。

   本研究报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，商务部采集数据等数据

库。其中宏观经济数据主要来自国家统计局，部分行业统计数据主要来自国家统计局及市场

调研数据，企业数据主要来自于国统计局规模企业统计数据库及证券交易所等，价格数据主

要来自于各类市场监测数据库。
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4.3 中国动漫产业典型商业模式案例
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第五章 中国动漫产业典型企业商业模式评析
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（1）上海河马动画设计股份有限公司发展情况分析
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（2）公司商业模式解剖
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5.1.5 环球数码媒体科技研究（深圳）有限公司

（1）公司发展基本情况分析

（2）环球数码商业模式解剖



（3）环球数码商业模式评析

5.1.6 上海美术电影制片厂

（1）公司发展基本情况分析

（2）公司商业模式解剖

（3）美影厂商业模式评析

5.2 动漫游戏企业商业模式解析

5.2.1 完美世界（于2016年7月28日退市）

（1）完美世界发展路径分析

（2）完美世界商业模式解剖

（3）完美世界商业模式评析

5.2.2 苏州蜗牛

（1）苏州蜗牛发展路径分析

（2）苏州蜗牛商业模式解剖

（3）苏州蜗牛商业模式评析

5.2.3 腾讯科技

（1）腾讯科技发展路径分析

（2）腾讯科技商业模式解剖

（3）腾讯科技商业模式评析

5.2.4 上海盛大

（1）上海盛大发展路径分析

（2）上海盛大商业模式解剖

（3）上海盛大商业模式评析

5.3 动漫消费品企业商业模式解析

5.3.1 动漫玩具企业：骅威股份

（1）骅威股份发展路径分析

（2）骅威股份商业模式解剖

（3）骅威股份商业模式评析

5.3.2 动漫服饰企业：美盛文化

（1）美盛文化发展路径分析

（2）美盛文化商业模式解剖

（3）美盛文化商业模式评析

5.4 动漫授权企业商业模式解析：广州艺洲人



5.4.1 广州艺洲人发展路径分析

5.4.2 广州艺洲人商业模式解剖

5.4.3 广州艺洲人商业模式评析

 

第六章 中国动漫产业链发展困局与出路

6.1 动漫产业链结构分析

6.1.1 动漫产业链结构与流程

6.1.2 动漫产业链内主体企业

6.1.3 动漫产品的层次与结构

6.2 动漫产业链各环节运营状况

6.2.1 漫画制作：原创漫画几近空白

6.2.2 动画制作：以国家动画产业基地为主

6.2.3 动画播出：已有多个专门的卡通频道

6.2.4 图书出版及音像发行：发展阻力较大

6.2.5 手机动漫：以运营商基地为主

6.2.6 衍生品市场：开发不足，处在初级阶段

（1）衍生品市场现状分析

（2）衍生品市场前景分析

1）我国人均玩具消费支出远低于世界主要国家

2）人口结构的调整对婴童行业具有较大的影响

3）亲子文化造成婴童用品需求&ldquo;刚性&rdquo;

4）将超越美国成为全球最大的婴童消费市场

6.3 中国动漫产业链的困局

6.3.1 产业链缺失

6.3.2 动漫营销观念落伍

6.3.3 动漫产业的发行体系不健全

6.3.4 进口片的低价倾销导致国产片价格很低

6.3.5 缺乏人才

6.3.6 各环节中的问题

6.4 产业链困局的突破：商业模式打造

6.4.1 我国动漫企业亏本经营

6.4.2 动漫企业依靠政府补贴生存



6.4.3 动漫产业最大的利润来自于衍生品

6.4.4 动漫产业的成功需要行业成功的商业模式

 

第七章 中国动漫产业发展前景与投资建议

7.1 中国动漫产业发展前景分析

7.1.1 中国动漫产业发展的新思路

7.1.2 中国动漫产业发展的传统思路

（1）传统发行渠道&mdash;电视台

（2）传统发行渠道&mdash;院线

7.1.3 中国动漫产业发展前景预测

（1）&ldquo;IP为王&rdquo;的时代

（2）全产业链布局

7.2 中国动漫产业投资发展建议

7.2.1 中国动漫产业投资领域建议

（1）动漫产业链不同环节投融资建议

（2）不同类型动漫企业投融资建议

7.2.2 中国动漫产业投融资运作建议

（1）重点关注手机新媒体

（2）关注政策动态，挖掘新的投资渠道

（3）大力开发动漫衍生产品
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