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二、说明、目录、图表目录

        动漫，即动画、漫画的合称，指动画与漫画的集合，取这两个词的第.一个字合二为一称

之为&ldquo;动漫&rdquo;，与游戏无关，并非专业术语。

        中企顾问网发布的《2022-2028年中国动漫行业分析与投资前景预测报告》共八章。首先

介绍了动漫行业市场发展环境、动漫整体运行态势等，接着分析了动漫行业市场运行的现状

，然后介绍了动漫市场竞争格局。随后，报告对动漫做了重点企业经营状况分析，最后分析

了动漫行业发展趋势与投资预测。您若想对动漫产业有个系统的了解或者想投资动漫行业，

本报告是您不可或缺的重要工具。

        本研究报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，商务部采集数据等

数据库。其中宏观经济数据主要来自国家统计局，部分行业统计数据主要来自国家统计局及

市场调研数据，企业数据主要来自于国统计局规模企业统计数据库及证券交易所等，价格数

据主要来自于各类市场监测数据库。
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（三）福建省电视动画节目交易额

（四）福建省动漫产业的发展现状

（五）福建省动漫产业SWOT分析

（六）福建省动漫产业的制约因素

（七）福建省动漫产业的发展对策

（八）福建省动漫产业的发展规划

四、浙江省动漫产业市场分析

（一）国家认定动漫企业数量分析

（二）浙江省动画节目的播出时长

（三）浙江省电视动画节目交易额

（四）浙江省动漫产业的发展现状

（五）浙江省动漫产业存在的问题

（六）浙江省动漫产业的发展对策

（七）浙江省动漫产业的发展规划

五、安徽省动漫产业市场分析

（一）国家认定动漫企业数量分析

（二）安徽省动画节目的播出时长

（三）安徽省电视动画节目交易额

（四）安徽省动漫产业的发展现状

（五）安徽省动漫产业存在的问题

（六）安徽省动漫产业的发展对策

（七）安徽省动漫产业的发展规划

六、湖南省动漫产业市场分析

（一）国家认定动漫企业数量分析

（二）湖南省动画节目的播出时长

（三）湖南省电视动画节目交易额

（四）湖南省动漫产业的发展现状

（五）湖南省动漫产业存在的问题



（六）湖南省动漫产业的发展对策

（七）湖南省动漫产业的发展规划

七、辽宁省动漫产业市场分析

（一）国家认定动漫企业数量分析

（二）辽宁省动画节目的播出时长

（三）辽宁省电视动画节目交易额

（四）辽宁省动漫产业的发展现状

（五）辽宁省动漫产业存在的问题

（六）辽宁省动漫产业的发展对策

（七）辽宁省动漫产业的发展规划

八、河南省动漫产业市场分析

（一）国家认定动漫企业数量分析

（二）河南省动画节目的播出时长

（三）河南省电视动画节目交易额

（四）河南省动漫产业的发展现状

（五）河南省动漫产业的制约因素

（六）河南省动漫产业的发展对策

（七）河南省动漫产业的发展规划

九、湖北省动漫产业市场分析

（一）国家认定动漫企业数量分析

（二）湖北省动画节目的播出时长

（三）湖北省电视动画节目交易额

（四）湖北省动漫产业的发展现状

（五）湖北省动漫产业存在的问题

（六）湖北省动漫产业的发展对策

（七）湖北省动漫产业的发展规划

十、江西省动漫产业市场分析

（一）国家认定动漫企业数量分析

（二）江西省动画节目的播出时长

（三）江西省电视动画节目交易额

（四）江西省动漫产业的发展现状

（五）江西省动漫产业存在的问题



（六）江西省动漫产业的发展对策

（七）江西省动漫产业的发展规划

十一、山东省动漫产业市场分析

（一）国家认定动漫企业数量分析

（二）山东省动画节目的播出时长

（三）山东省电视动画节目交易额

（四）山东省动漫产业的发展现状

（五）山东省动漫产业存在的问题

（六）山东省动漫产业面临的机遇

（七）山东省动漫产业的发展对策

（八）山东省动漫产业的发展规划

十二、黑龙江动漫产业市场分析

（一）国家认定动漫企业数量分析

（二）黑龙江动画节目的播出时长

（三）黑龙江电视动画节目交易额

（四）黑龙江动漫产业的发展现状

（五）黑龙江动漫产业存在的问题

（六）黑龙江动漫产业的发展对策

（七）黑龙江动漫产业的发展规划

 

第六章 中国动漫产业领先企业分析

一、广东奥飞动漫文化股份有限公司

（一）企业基本概况分析

（二）企业股权结构分析

（三）企业业务范围分析

（四）企业经营状况分析

（五）企业盈利能力分析

（六）企业最新发展动向

二、四川长城国际动漫游戏股份有限公司

（一）企业基本概况分析

（二）企业股权结构分析

（三）企业业务范围分析



（四）企业经营状况分析

（五）企业盈利能力分析

（六）企业最新发展动向

三、骅威科技股份有限公司

（一）企业基本概况分析

（二）企业股权结构分析

（三）企业业务范围分析

（四）企业经营状况分析

（五）企业盈利能力分析

（六）企业最新发展动向

四、美盛文化创意股份有限公司

（一）企业基本概况分析

（二）企业股权结构分析

（三）企业业务范围分析

（四）企业经营状况分析

（五）企业盈利能力分析

（六）企业最新发展动向

五、广东小白龙动漫文化股份有限公司

（一）企业基本概况分析

（二）企业股权结构分析

（三）企业业务范围分析

（四）企业经营状况分析

（五）企业盈利能力分析

（六）企业最新发展动向

六、武汉博润通文化科技股份有限公司

（一）企业基本概况分析

（二）企业股权结构分析

（三）企业业务范围分析

（四）企业经营状况分析

（五）企业盈利能力分析

（六）企业最新发展动向

七、深圳崇德动漫股份有限公司



（一）企业基本概况分析

（二）企业股权结构分析

（三）企业业务范围分析

（四）企业经营状况分析

（五）企业盈利能力分析

（六）企业最新发展动向

八、内蒙古东联教育科技股份有限公司

（一）企业基本概况分析

（二）企业股权结构分析

（三）企业业务范围分析

（四）企业经营状况分析

（五）企业盈利能力分析

（六）企业最新发展动向

九、上海皆悦文化影视传媒股份有限公司

（一）企业基本概况分析

（二）企业股权结构分析

（三）企业业务范围分析

（四）企业经营状况分析

（五）企业盈利能力分析

（六）企业最新发展动向

十、合肥金诺数码科技股份有限公司

（一）企业基本概况分析

（二）企业股权结构分析

（三）企业业务范围分析

（四）企业经营状况分析

（五）企业盈利能力分析

（六）企业最新发展动向

 

第七章 中国动漫产业热点专题研究

第.一节 动漫角色的塑造及保护

一、商业动画的角色塑造

（一）角色的造型塑造



（二）角色的性格塑造

（三）角色帮助深化主题

（四）角色的喜剧效果

（五）衍生品前瞻与规划

二、动漫角色的造型版权保护

（一）动画角色版权保护的提出

（二）对于角色造型保护的研究

（三）造型版权保护的理论依据

（四）保护动画角色商品化权的途径

第二节 动漫产业人才培养模式

一、动漫产业人才的发展现状

（一）动漫产业人才的发展现状

（二）动漫产业人才的需求类型

（三）人才培养模式存在的问题

二、动漫产业人才培养模式创新

（一）构建动漫人才的培养目标

（二）强化动漫教育的保障作用

（三）完善动漫人才的结构配置

（四）改革动漫人才的教学模式

三、中国动画教育改革的方向

（一）美英动画教育情况

（二）准确定位发展方向

（三）培养各有所长人才

（四）优化动画教育结构

（五）优化组合师资队伍

（六）完善专业课程设置

（七）加强学生素质培养

（八）促进资源优化配置

（九）注重就业指导及培训

第三节 漫画平台竞争格局分析

一、网络漫画平台分析

（一）成漫画消费主流渠道



（二）用户以学生为主

二、原创与非原创平台对比

（一）漫画平台的分类

（二）非原创平台以日漫为主

（三）原创漫画平台快速发展

三、原创漫画平台竞争格局

（一）腾讯动漫：背靠腾讯大生态

（二）有妖气：原创人气国内第.一

（三）漫客网：漫画杂志转型线上

（四）动漫之家：大型动漫综合网站

第四节 中国动漫产业原创力研究

一、动漫原创四要素

（一）创意是核心与灵魂

（二）技术是重要工具

（三）完整的产业链是关键

（四）知识产权保护是保障

二、发展动漫原创力SWOT分析

（一）发展动漫原创力的优势

（二）发展动漫原创力的劣势

（三）发展动漫原创力的机会

（四）发展动漫原创力的威胁

三、发展动漫原创力的建议

（一）政府方面的建议

（二）市场方面的建议

（三）企业层面的建议

（四）生产要素层面的建议

四、江通动画的原创精品战略

（一）江通原创动画精品成果

（二）江通原创动画作品特点

（三）江通原创精品成因简析

 

第八章 中国动漫产业未来前景展望



第.一节 动漫产业竞争格局分析

一、动漫产业风险因素分析（）

（一）知识产权风险

（二）人才短缺风险

（三）产业政策风险

二、动漫产业进入壁垒

（一）资质壁垒

（二）技术壁垒

（三）品牌壁垒

三、国产动漫参与国际竞争

（一）参与国际竞争的优势

（二）参与国际竞争的劣势

四、动漫产业的资源整合模式

（一）文化产业化

（二）产业文化化

第二节 动漫设计行业发展趋势

一、动漫设计是产业的重要环节

（一）动漫产业的重要组成部分

（二）动漫作品成功的主要环节

（三）成为企业营销的重要手段

二、动漫设计的发展现状分析

（一）动漫作品的卡通形象设计

（二）大动漫产业中的动漫设计

（三）动漫设计的相关人才缺乏

三、动漫设计的发展趋势分析

（一）动漫消费群体不断扩大

（二）对动漫设计的要求更高

（三）动漫设计跨界融合趋势

（四）动漫品牌授权形成新模式

第三节 动漫产业发展前景展望

一、动漫产业规律分析

（一）虚拟形象胜过真人



（二）IP在全产业拓展

二、学龄前儿童动画片创作趋势

（一）清晰的创作主题

（二）契合的表现形式

（三）儿童本位的创作趋势

三、动漫产业的发展趋势

（一）动漫产业走向混业经营

（二）收购和兼并延伸产业链

（三）互联网重塑动漫产业

（四）泛娱乐产业成为主流

（五）动漫产业加速产业融合

（六）动漫产业受到资本追捧（）

四、动漫产业发展前景展望

（一）动漫产业的制约因素

（二）动漫产业的发展路径

（三）动漫产业发展前景展望

附件一：本报告专业术语解释速查

附件二：本报告主要政策/规划速查
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