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二、说明、目录、图表目录

少儿编程教育是通过编程游戏启蒙、可视化图形编程等课程，培养学生的计算思维和创新解

难能力的课程。

一般来说，针对6-18岁的少年儿童开展的编程教育，现在，最常见的形式是线上和线下模式

相结合的课外培训。根据先易后难的学习进程，少儿编程教学可以大致分为两类：一类

是Scratch或是仿Scratch的图形化编程教学，以培养兴趣、锻炼思维为主，趣味性较强。在这

里，可以创造属于自己的动画，故事，音乐和游戏，这个过程其实就像搭积木一样简单。此

外，还有机器人编程，也就是搭建机器人，通过运行程序让它动起来，着重培养孩子的动手

能力。另一类是基于Python、C++等高级编程语言的计算机编程教学，目标往往是参加信息

学奥赛等科技品牌赛事，如信息学奥林匹克竞赛/联赛、机器人竞赛、科技创新大赛等，或为

后续的专业学习和职业技能打下基础。在这里，可以熟悉编程原理，执行代码操作，适合有

一定数学基础、英语基础和逻辑思维的孩子。

中企顾问网发布的《2022-2028年中国少儿编程教育市场深度分析与投资战略研究报告》共十

一章。首先介绍了少儿编程教育行业市场发展环境、少儿编程教育整体运行态势等，接着分

析了少儿编程教育行业市场运行的现状，然后介绍了少儿编程教育市场竞争格局。随后，报

告对少儿编程教育做了重点企业经营状况分析，最后分析了少儿编程教育行业发展趋势与投

资预测。您若想对少儿编程教育产业有个系统的了解或者想投资少儿编程教育行业，本报告

是您不可或缺的重要工具。

本研究报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，商务部采集数据等数据

库。其中宏观经济数据主要来自国家统计局，部分行业统计数据主要来自国家统计局及市场

调研数据，企业数据主要来自于国统计局规模企业统计数据库及证券交易所等，价格数据主

要来自于各类市场监测数据库。
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