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二、说明、目录、图表目录

 动漫产业，是指以&ldquo;创意&rdquo;为核心，以动画、漫画为表现形式，包含动漫图书、

报刊、电影、电视、音像制品、舞台剧和基于现代信息传播技术手段的动漫新品种等动漫直

接产品的开发、生产、出版、播出、演出和销售，以及与动漫形象有关的服装、玩具、电子

游戏等衍生产品的生产和经营的产业。

中国动漫的发展起步较早，从20世纪20年代开始制作动画，1926年万氏兄弟拍摄的第一部无

声动画片《大闹画室》和1941年的亚洲第一部动漫长篇《铁扇公主》对我国早期的动漫电影

产生了深远的影响。随后由于文革十年的停滞以及改革开放后受到国外动画作品的冲击，中

国原创动画走向衰落。进入21世纪，国家出台政策对中国动漫产业大力扶持，加上互联网时

代的到来，文化传播途径增加，大量资本涌入动漫产业，国产动漫重新兴盛起来，并持续快

速发展。  

2014年以来，我国动漫内容生产实力进一步提升，类型和题材日趋多元化，在国家政策、资

金、基地建设扶持以及互联网发展的大背景下，动漫生产集群初现端倪，动漫展会和交易气

氛活跃，动漫生产与移动终端和互联网结合日益紧密，市场规模稳步扩大。2020年我国动漫

产业总产值达2212亿元。疫情影响下，2020年我国共上映动画电影33部，总票房30.38亿元，

其中进口动画电影数量占比45.45%，票房占比43.15%，进口票房占比相比2016年的81.26%已大

幅下降。2021年1-12月，在国家重点网络影视剧信息备案系统中进行登记备案的网络动画，共

计有470部11117集。  

2021年，文化和旅游部发布的《&ldquo;十四五&rdquo;文化产业发展规划》，明确了&ldquo;

十四五&rdquo;文化产业发展的总体要求、重点任务、保障措施，系统部署指导文化和旅游系

统文化产业工作，描绘文化产业发展蓝图，具体到动漫产业，主要有以下三个发展方向：提

升动漫产业质量效益，以动漫讲好中国故事，生动传播社会主义核心价值观，增强人民特别

是青少年精神力量。打造一批中国动漫品牌，促进动漫&ldquo;全产业链&rdquo;和&ldquo;全

年龄段&rdquo;发展。发展动漫品牌授权和形象营销，延伸动漫产业链和价值链。开展中国文

化艺术政府奖动漫奖评选。  

中企顾问网发布的《2024-2030年中国动漫行业发展态势与投资前景分析报告》共十四章。首

先介绍了动漫、动漫产业及动漫作品的基本定义及特征等，接着分析了国外动漫产业发展情

况、国内动漫产业发展环境以及国内动漫产业发展现状；然后，报告具体介绍了动画产业和

漫画产业的发展情况，并对国内动漫产业基地与区域发展情况作了详细的描述。接下来，报

告分析了动漫市场的竞争与营销情况，并对动漫衍生品行业作出分析。之后，再从国外重点

动漫企业、国内重点动漫企业以及国内知名动漫平台三方面对动漫产业的发展作出多方位的



诠释和剖析。最后，报告分析了动漫产业的投融资现状、未来投资潜力、发展规划以及发展

前景。  

本研究报告数据主要来自于国家统计局、国家文旅部、国家新闻出版广电总局、中企顾问网

、中企顾问网市场调查中心以及国内外重点刊物等渠道，数据权威、详实、丰富，同时通过

专业的分析预测模型，对行业核心发展指标进行科学地预测。您或贵单位若想对动漫产业有

个系统的了解或者想投资动漫产业相关行业，本报告是您不可或缺的重要工具。  
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