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展定位不可或缺的重要决策依据。
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二、说明、目录、图表目录
中企顾问网发布的《2024-2030年中国广州动漫行业前景展望与投资战略研究报告》报告中的

资料和数据来源于对行业公开信息的分析、对业内资深人士和相关企业高管的深度访谈，以

及共研分析师综合以上内容作出的专业性判断和评价。分析内容中运用共研自主建立的产业

分析模型，并结合市场分析、行业分析和厂商分析，能够反映当前市场现状，趋势和规律，

是企业布局煤炭综采设备后市场服务行业的重要决策参考依据。     报告目录：  第一章 中国

动漫产业分析 14  第一节 动漫产业概述 14  一、动漫的基本定义 14  二、动漫产业概念 14  国务

院办公厅国办发【2006】32号文件转发财政部等十部委《关于推动中国动漫产业发展的若干

意见》中指出，动漫产业是指以&quot;创意&quot;为核心，以动画、漫画为表现形式，包含动

漫图书、报刊、电影、电视、音像制品、舞台剧和基于现代信息传播技术手段的动漫新品种

等动漫直接产品的开发、生产、出版、播出、演出和销售，以及与动漫形象有关的服装、玩

具、电子游戏等衍生产品的生产和经营的产业。  动漫产业其上游是动漫内容的生产和制作体

系，中游是动漫内容的传播和观看渠道，下游是指围绕IP形象应用和授权的衍生产业，如手

办玩具、授权商品等。  图表 1：中国动漫产业图谱  资料来源：产业研究中心  三、在线动漫

界定 15  第二节 中国动漫产业发展背景分析 15  一、中国动漫产业发展政策背景 15  二、中国

动漫产业发展经济背景 16  2015年以来，文化产业无论从生产端还是消费端都呈现出稳步增长

的发展态势，从生产端看，全国文化及相关产业增加值由2015年的不到3万亿元增加到2018年

的超4万亿元，对GDP的贡献由不到4%到接近4.5%，增长十分瞩目；从消费端看，教育文化

娱乐人均消费支出由2015年的1723元增长到2018年的2226元，在人均消费总支出中的占比稳定

在11%左右。  作为文化产业重要细分子产业的动漫产业也受惠于这一稳健的经济发展背景。  

三、中国动漫产业发展社会背景 18  四、中国动漫产业发展技术背景 19  第三节 中国动漫产业

的发展 20  一、中国国产动画产量增长分析 20  二、中国动漫电影市场发展分析 21  三、中国

动漫产业产值规模增长 23  四、中国在线动漫产业市场规模 24  第四节 中国动漫产业商业模式

分析 26  一、用户付费模式分析 26  二、商业广告营销模式分析 27  三、IP形象授权模式分析 28

 四、IP改编授权模式分析 30  第五节 中国动漫产业面临的问题分析 31  一、动漫内容创作不足

31  二、动漫产业链不完整 32  三、版权保护力度不够 32  四、人才供给不足 33  第五节 中国动

漫产业发展对策分析 34  一、创新动漫题材 34  二、构建完整动漫产业链 34  三、加强知识产

权保护 35  四、满足动漫不同环节的人才供给 35     第二章 广州市动漫产业分析 36  第一节 广

州市动漫产业发展概况 36  一、广州市动漫产业收入增长分析 36  二、广州动漫业位居全国领

先地位 37  三、广州动漫产业产业链条完整 37  四、广州积极营造动漫产业运行环境 38  五、

广州市时尚创意(含动漫)产业发展专项资金动漫游戏项目评审结果的公示 38  第二节 广州动画

产业发展概述 49  一、广州市动画制作居全国领先 49  二、广州团队打造动画短片《狮子学狮



》国际获奖 50  三、广州团队出品的《刺客伍六七》获国际大奖 51  四、广州美术学院的三维

动画毕业设计《落凡尘》红遍网络 51  第三节 广州市漫画产业发展概况 53  一、漫画产业总体

发展综述 53  二、第十三届中国国际漫画节广州开幕 55  三、广州是我国近代漫画的发祥地 55 

第四节 广州市动漫产业发展问题分析 56  一、总量大但质量有待提高 56  二、原创不足，原创

市场化率和市场占有率有待提高 56  三、产业链条延伸不足，产业对接有待加强 57  四、品牌

授权经营意识不强、效果不佳 57  五、企业经营遇到的突出困难 57  第五节 广州市动漫产业发

展对策分析 58  一、强化对动漫产业的管理和服务 58  二、完善并推动广州市动漫产业发展规

划落地 59  三、为动漫产业发展提供公共服务 59  四、大力促进品牌（版权）授权经营 60  五

、创新扶持政策落实机制 61     第三章 广州市动漫游戏产业分析 63  第一节 广州市动漫游戏产

业发展概况 63  一、动漫游戏已成广州动漫核心产业 63  二、广州市新联会网络游戏行业分会

成立 63  三、广州的游戏产业必能引领行业风潮 64  四、广州针对动漫游戏产业发展出台人才

落户政策 64  五、广州市网游动漫产业发展的原则与目标 65  六、广州电竞三年行动计划发布

65  第二节 加快广州市动漫游戏业发展的对策 66  一、加强宏观指导和协调 66  二、继续优化

产业发展环境 66  三、继续推动动漫游戏企业做强做大 67  四、提升动漫游戏企业竞争力 67  

五、加快人才的培养和引进 67  六、加强对外宣传、招商和国际交流合作 68  七、推动动漫游

戏产业走出去 68     第四章 广州市动漫产业基地建设 69  第一节 广州番禺动漫产业基地建设 69 

一、广州番禺动漫产业基地概述 69  二、星力动漫游戏产业园 69  三、华创动漫产业园 69  第

二节 广州其他动漫产业基地 70     第五章 广州市动漫产业重点企业 70  第一节 广东咏声动漫股

份有限公司 70  一、公司简介 70  二、企业经营状况分析 71  三、企业发展战略分析 73  第二节 

广东原创动力文化传播有限公司 73  一、公司简介 73  二、企业经营状况分析 74  三、《喜羊

羊与灰太狼》喜提玉猴奖 75  四、原创动力荣获&ldquo;十年动漫卓越奖&rdquo; 75  五、2021年

会出一部喜羊羊大电影 76  第三节 广州漫友文化科技发展有限公司 76  一、公司简介 76  二、

企业经营状况分析 76  三、漫友文化将在澳门成立国际总部 77  四、漫友文化企业竞争力分析

78  第四节 广州天闻角川动漫有限公司 79  一、公司简介 79  二、企业经营状况分析 80  三、企

业发展战略分析 80  第五节 其他企业动漫产品分析 80  一、广州市达力影视文化传播有限公司

80  二、广州环球动漫卡通人偶公司 82  三、广州蓝弧文化传播有限公司 83  四、纷享动漫科技

（广州）有限公司 84     第六章 广州市动漫产业发展前景预测 86  第一节 中国动漫产业的发展

趋势预测分析 86  一、未来动漫产业发展政策的着力点 86  二、未来动漫产业竞争格局趋势分

析 86  三、未来动漫产业运营模式趋势分析 88  四、未来动漫产业人才供给趋势分析 89  五、

未来动漫产业技术发展趋势分析 89  第二节 广州市动漫产业发展前景展望 90  一、广州市动漫

产业规模预测分析 90  二、广州市软件动漫产业发展战略 91     第七章 广州市动漫产业投资分

析 92  第一节 动漫产业投融资概况 92  一、资本寒冬下投资下降 92  二、腾讯和哔哩哔哩引领



投资 93  第二节 动漫产业投资潜力 95  一、动漫市场中国化速度加快 95  二、国际社会对中国

文化的需求日益增强 95  三、中国对动漫产品的需求空间巨大 95  四、国家越来越重视动漫产

业 96  第三节 广州市动漫产业的投资环境 96  一、广州动漫业发展产业政策 96  二、广州市动

漫产业资金扶持政策 98  第四节 动漫产业投资机会、风险及建议 99  一、国产非低幼向动画内

容将迎来新一轮增长期 99  二、动态漫画和互动漫画投资前景 100  三、在线动漫平台将扭转持

续亏损局面 103  四、动漫产业投资风险分析 104  五、动漫产业投融资运作建议 105
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